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Logline

ITALIA - GERMANIA'44

Nella primavera del '44 durante l'occupazione
nazifascista, in un paese degli Appennini Walter
Robler, un sergente tedesco obbliga Mario Maurelli,
arbitro di serie A, ad organizzare una partita tra
soldati tedeschi e italiani a cui prenderanno parte

anche dei partigiani.



Soggetto

Aprile 1944. Walter Robler, sergente tedesco
di stanza a Sarnano appassionato di calcio,
convoca Mario Maurelli (arbitro di serie

A) per organizzare una partita tra tedeschi
e italiani. Mario rifiuta, convinto che sia
impossibile trovare giocatori disposti a
partecipare. Kobler lo obbliga. Concede

a Mario di cercare anche tra i disertori
nascosti in montagna, garantendo che nel
giorno della partita non saranno catturati.

Mario e Mimmo, suo fratello minore,
iniziano a cercare tra i pochi giovani rimasti
in paese, tra i renitenti alla leva e i partigiani
nascosti in montagna.

A tre giorni dalla partita Decio Filipponi,
comandante partigiano, viene catturato ed
impiccato in piazza. A questo punto in molti
si rifiutano di giocare. Mario dice a tutti che
se la partita non si fa Kobler se la prendera
con tutto il paese.

Arriva il giorno della partita, a meno di
mezz'ora dal fischio d’inizio si presentano
tutti. Anche Lele e Sante, due partigiani
che decidono di partecipare alla partita per
vendicare Decio, progettando un attacco a
sorpresa contro i tedeschi.

L'unica a sapere del piano e Loretta, la
fidanzata di Lele, che fara saltare il piano
suicida per amore del giovane partigiano.

Inizia la partita: Mario che arbitra

I'incontro ordina ai suoi di perdere, per non
indispettire i tedeschi. Nonostante questo

il primo tempo si chiude 2 a 1 per I'Ttalia.
Mario e furioso, urla ai suoi che la partita
va fatta vincere ai tedeschi, per evitare ogni
ripercussione.

Ma alla ripresa col passare dei minuti le

due squadre vengono prese dalla trance
agonistica: 22 uomini fuori dal tempo decisi
a dare tutto per superare l'avversario.

Gli italiani, da undici sconosciuti costretti
a giocare a calcio si trasformano in una
squadra compatta e leale, che non accetta
di far vincere gli invasori nazistil

A due minuti dalla fine il risultatoe 4 a4 e
nell'area dei tedeschi Lele subisce un fallo
violento. Mario ci pensa, il pubblico italiano
protesta, Kobler guarda con attenzione cosa
fara l'arbitro.

Dopo alcuni istanti Mario fischia.

E rigore!

Robi, il numero 10, mette la palla sul
dischetto, prende la rincorsa, e...

24 Maggio 1958. Stadio Dall'Ara,
Bologna - Inter: e 'ultima partita per
I'arbitro Mario Maurelli.
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Un giornalista gli si avvicina nel tunnel per
entrare in campo e gli chiede la piu bella
partita che ha arbitrato nella sua lunga
carriera.

Ci pensa un attimo poi risponde:

“Senza dubbio Italia - Germania del 44"
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La Storia
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Note di Regia ITALIA - GERMANIA' 44

Le opportunita di riscatto che il calcio offre ad un gruppo di persone divise dalle scelte fatte, sono il motore della nostra
storia. LTtalia del 1944 e un paese diviso tra chi sceglie il cambiamento a rischio della propria vita, chi sceglie di restare ancorato
allo status quo, anche se significa stare dalla parte del fascismo, e chi sceglie di non scegliere. In questo contesto la partita a Sarnano
puo sembrare paradossale, voluta da un sergente maggiore nazista che si illude di portare normalita in quel territorio, ma e anche
un’'opportunita per il protagonista di prendere posizione, in nome del bene della propria comunita. La partita € una questione politica, in
cui la vita e la morte entrano direttamente, ma € anche un momento per vivere il confronto ad armi pari e per aiutare sia i protagonisti
che la comunita a sentirsi patrioti dalla parte giusta della storia.

| R (eI g [SEEE R RelSl ER de)gleNe i RTfefel=! Un film di guerra, ambientato in un piccolo borgo di montagna,

in cui si dovra affrontare una partita di calcio offre I'opportunita di mettere in scena il confronto
tra natura e macchina. La guerra si fa con la tecnologia brutale delle armi, con la trasformazione
del paesaggio a fini strategici. Ma quando si sposta in montagna solo la conoscenza del
territorio puo decretare il vincitore. Il rapporto dell'uomo con la montagna sara un tratto
distintivo del nostro racconto per immagini.
Poi ¢’é il calcio: uno sport di strada, popolare che mette a confronto due gruppi
contrapposti, insieme di singolarita e coesione.
Un gruppo unito sovrasta il talento dei singoli. Una potente metafora di
solidarieta in un momento drammatico.
E la partita sara anche la svolta estetica del film, nel terzo atto, in cui la tensione
visiva sara sciolta dal movimento della macchina da presa, dal movimento dei
giocatori, dal coinvolgimento del pubblico. Girato con la frenesia di una scena di guerra,
con lo spettatore portato al centro del campo da gioco.
Anche nelle atmosfere il movimento sara una caratteristica determinante: nel film si
alterneranno momenti di realismo drammatico, congeniale alla rappresentazione del clima di
morte incombente di uno scenario di guerra, a momenti di commedia surreale, di un'umanita
varia che sa sopravvivere anche grazie alla ricerca di bellezza e leggerezza.



Note di produzione

ITALIA - GERMANIA'44

Il Territorio

La produzione avra una forte trazione
marchigiana.

Capi reparto del cast tecnico, attori e
location vedono le Marche protagoniste.
Coinvolgeremo attori marchigiani per
ruoli principali, affiancati da alcuni attori
di livello nazionale in ruoli strategici per la
storia e la notiziabilita del film.

Il racconto sara ambientato a Sarnano,
anche se le vicende narrate hanno un
respiro internazionale: 'Appennino come
metafora di tutte le province del mondo, i
valori di solidarieta durante una forte crisi,
il peso delle scelte collettive ed individuali
sono temi in cui tutti gli spettatori possono
immedesimarsi.

La scelta di coinvolgere calciatrici
professioniste ed ex calciatori tra

le leggende del calcio italiano, oltre

che un sentito omaggio a “Fuga per
Vittoria” (vero caposaldo del genere di
riferimento) € basata su una precisa idea di
pubblico di riferimento: un film dal cuore
“indipendente” che parla allo spettatore
appassionato di cinema, ma con una forte
attenzione ad un target pit generalista
legato al calcio e ai suoi campioni piu
iconici.

Questi elementi porteranno attenzione

e curiosita attorno al film, in ogni fase:
dello sviluppo, alla produzione fino alla
promozione durante la distribuzione.

Usare il calcio in un film di guerra, e
certo un elemento di novita per il cinema
italiano: i film sportivi sono

una tradizione consolidata nel
mercato americano e orientale,
mentre nel mercato nazionale

sono piu rari.

Per questo siamo certi che

possa essere un elemento
differenziante interessante nel
panorama cinematografico e
televisivo italiano

che il mercato

sapra recepire.



Dettagli tecnici ITALIA - GERMANIA' 44

Genere: Drammatico | Commedia
Durata: 90 min.
Formato: 4K 2,39:1
Audio: 5.1 / Dolby Atmos



Reference

L'idea che abbiamo del film, dei riferimenti, della visione, della messa in scena.
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Personaggi

MARIO MAURELLI

ARBITRO

Mario Maurelli

10



Personaggi

DECIO FILIPPONI

CAPO PARTIGIANO

Decio Filipponi

1



Personaggi

KOBLER

SERGENTE MAGGIORE - attaccante

Walter Robler

)]



Personaggi

INES

MOGLIE DI MARIO

Ines

L}



Personaggi

VALKIRIA

PARTIGIANA

/!



Personaggi

MIMMO MAURELLI

FRATELLO DI MARIO - terzino

Mimmo Maurelli,

15



Personaggi

ROBI

ARTIGIANO - attaccante

BEPPE

VECCHIO AMICO DI MARIO - attaccante

16



Personaggi

SANTE

PARTIGIANO - attaccante

LELE

PARTIGIANO - centrocampista

1



Personaggi

ARMA

CIRCENSE - portiere

ALTERO

FORNAIO - difensore

18



Personaggi

VILLA

EX SOLDATO - terzino destro

CASADEI

EX SOLDATO - difensore centrale

VALERIA

FIGLIA DEL FARMACISTA - centrale

ERNESTO

FIGLIO DEL FARMACISTA - fascia

19



Personaggi

LORETTA

FIDANZATA DI LELE

CICALE

PARTIGIANO

CESARE

EX ALLENATORE

10



Location

ITALIA - GERMANIA'44

Le Marche oltre ad essere il luogo
“naturale” dell'accaduto offrono la
possibilita di trovare location di ogni tipo
a distanza di poche decine di chilometri e
molto suggestive.

Sarnano € un piccolo comune sui Monti
Sibillini che oltre ad offrire paesaggi
mozzafiato € ricco di storia e di scorci
che facilitano la ricostruzione di le
ambientazioni del 1944.

)



Location chiave

Bosco

Castello diroccato dei Disertori

Caserma Nazisti

Carbonaia

Rifugio Partigiani

Ospedale

ITALIA - GERMANIA'44

Cimitero

Fienile

Campo da Calcio

n






Collettivo di autori e casa di produzione indipendente
fondata a Jesi nel 2015 dai registi Andrea Antolini, Diego
Morresi e Alessandro Tarabelli.

Nasce per sviluppare e produrre progetti cineaudiovisivi

come collettivo artistico.

Fin da subito Subwaylab si apre anche alla coproduzione e
alla valorizzazione di autori esterni, con i quali sperimenta
la propria idea di modello produttivo: mantenere al centro
il racconto e la messa in scena piu aderente alle esigenze
del singolo progetto.

Un approccio che ha permesso di mettere alla prova i
diversi linguaggi dell'audiovisivo: cinema, documentario,

serialita televisiva e web, videoclip, spot.

Oggi in Subwaylab lavorano Diego Morresi (regista, Dop e

fotografo) Andrea Antolini (regista, produttore esecutivo,

sceneggiatore), Alessandro Tarabelli (regista, editor e

colorist) e Leonardo Martellini (assistente Dop e operatore).
Intorno a questo nucleo si muovono molti professionisti
che permettono di avere una team consolidato in tutte le

fasi della filiera produttiva.

Oltre alle produzioni in proprio,
Subwaylab offre servizi di sviluppo,
produzione esecutiva, fotografia,

regia e post produzione.



https://www.youtube.com/watch?v=Fc76uRS1Yic&t=25s

*

SUBWAYLAB

Storia di un circo e di un quartiere

un film di Alessandro Tarabelli, Diego Morresi ¢ Andrea Antolini

A

CIRCO BARRIO

Password: bikini

SUBWAYLAB

L'uomo
col globo
In mano

Regia di Alessandro Tesei

con
Mauro Casciari

Fabrizio Bartolucci
Enrico Marconi

Andrea Caimmi
Giulia Carnevali

Le nostre ultime produzioni e collaborazioni.
(Clicca sulle locandine per vedere alcune anteprime)

SPARE:
GRIRARE. >

CELESTE AMORE

> e o Me § B

Password: spontini

REGIONE [
TReNE 4

e o L

ZONDERWATER

UN FILM DI JONATHAN SOVERCHIA

Una produzione SUBWAYLAB

Password: zonderwater Password: baldelli



https://vimeo.com/manage/videos/730756329/privacy
https://vimeo.com/manage/videos/718775832
https://www.youtube.com/watch?v=QGQgWhNHEfc&t=7s
https://vimeo.com/manage/videos/797684734
https://www.youtube.com/watch?v=-KVKa0QTO04&t=167s
https://www.youtube.com/watch?v=6wlB6n5RHts&t=11s
https://www.raiplay.it/programmi/3vocididentro
https://vimeo.com/manage/videos/298963751/privacy
https://vimeo.com/manage/videos/791432103/privacy
https://www.primevideo.com/detail/The-Zone---Road-To-Chernobyl/0JTEEZZ3ZDL152NTJDJX8PSFWQ
https://www.primevideo.com/detail/Gambe---La-strada-è-di-tutti-a-partire-dal-più-fragile/0HKF02WN6PJU2EQ6QY1VLE87JU
https://it.chili.com/content/non-amarmi/1b00a2c6-60cc-4216-bf89-a424c69a5d89
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Italia - Germania La leggenda di Sarnano

Una produzione: Subwaylab & Stella Polare Film

Soggetto: Doriano Pela, Alessandro Tarabelli, Diego Morresi,
Andrea Antolini, Leonardo Martellini, Claudio Centioni
Sceneggiatura: Claudio Centioni

Regia: Alessandro Tarabelli, Diego Morresi, Andrea Antolini
© Subwaylab

info@subwaylab.com - 0731 208074
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